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VADERVision

EdgeGenerator

ObstacleAvoider…
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� !� Original Image
(Level 0)

Decimation
(Level 1)

Decimation
(Level 2)

Decimation
(Level 3)

• The Number of levels is a 
function of the application
(3- 5 is typical) 

• By default, the Aibo
generates a 3-level pyramid

• Tekkotsu typically adds 
several more levels not 
typically available  
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�� FilterBankEvent �����!(� visRawCameraEGID ����
��	����!(� visRawCameraSID

� ;��������������� getImage() FilterBankEvent
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RawCameraGenerator �����
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RawCameraGenerator
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# rawcam_encoding color | y_only | uv_only | u_only | v_only | y_dx_only | y_dy_only | y_dxdy_only
rawcam_encoding=color
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� ���� FilterBankGenerator ������ ��������������
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6% ,�	����������������������� FilterBankEvent event ���������
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0% ,�	������������������� ������������%

3% B��������������������*�)�	�� processEvent()  	���������������
�1��	������������� p0* = event.getImage(p1,p2)  	������%��

=% �����������������������	���� FilterBankGenerator’s
getImage()  	������
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imageValids[layer][channel]
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